1.Пояснительная записка
Программа по информатике для основной школы составлена в соответствии с: требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи.

Рабочая программа по «Информатика» была составлена на основе сле​дующих документов:
1. Закона «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012г. № 273- ФЗ (с изменениями);

2. Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования, утверждённого приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.12.2010г. №1897(с изменениями и дополнениями);

3. Основной образовательной программы школы;

4. Учебного плана школы;

5. Годового учебного календарного графика на текущий учебный год;

6. 2.Босова, Л. Л. Информатика [Текст]: Учебник для 7 класса/Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. –М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. - 224 с. : илл. ISBN 978 - 5 - 9963 - 1165 - 1.

7. 3.Босова, Л. Л. Пояснительная записка к учебникам «Информатика» для 5 - 9 классов [Электронный ресурс]

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. Занятия проводятся в основном в форме комбинирования теоретической части мате​риала и практической работы на компьютере, которая направлена на отработку отдель​ных технологических приемов и теоретического материала.

Информационные процессы и информационные технологии являются сегодня приоритетными объектами изучения на всех ступенях школьного курса информатики. Одним из наиболее актуальных направлений информатизации образования является развитие содержания и методики обучения информатике, информационным и коммуникационным технологиям в системе непрерывного образования в условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества. В соответствии со структурой школьного образования вообще (начальная, основная и профильная школы), сегодня выстраивается многоуровневая структура предмета «Информатики», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно – коммуникационных технологий.

2.Общая характеристика учебного предмета
Изучение информатики в 7 классе пропедевтического курса направлено на достижение следующих целей:
· формирование общеучебных умений и способов интеллектуальной деятельности на основе методов информатики;

· формирование у учащихся готовности к информационно-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;

· пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

· развитие алгоритмического мышления, творческих и познавательных способностей учащихся;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта планирования деятельности, поиска нужной информации, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования.

В 7 классе необходимо решить следующие задачи:
· сформировать у учащихся умения организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить;

планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача;

· сформировать у учащихся умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать

информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· сформировать у учащихся основные универсальные умения информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации; овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств;

· сформировать у учащихся основные умения и навыки самостоятельной работы, первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

· сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения работы в группе; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

3. Описание места учебного предмета в учебном плане
В авторской программе Босовой Л.Л. « Информатика» на изучение курса в 7 классе отводится 35 часа. Рабочая программа составлена на 35 учебных часа - по 1 часу в неделю.

4.Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Содержание учебного предмета

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 7 классе основной школы может быть определена следующими укрупнёнными тематическими блоками (разделами):
Структура содержания курса информатики для 7 класса определена следующими тематическими блоками (разделами):
	№
	Название темы


	Количество часов

	1. 
	Введение. Техника Безопасности.
	1

	2. 
	Информация и информационные процессы
	9

	3. 
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	7

	4. 
	Обработка графической информации
	4

	5. 
	Обработка текстовой информации
	9

	6. 
	Мультимедиа
	4

	7. 
	Резерв
	1

	
	Итого:
	35


Раздел 1. Введение в информатику 

Информация. Информационный объект. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: «важность», «своевременность», «достоверность», «актуальность» и т.п. 
Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита.

Кодирование информации. Исторические примеры кодирования. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования.  Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и количества кодовых комбинаций. 

Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 256. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика.

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод. 

Возможность дискретного представления аудио-визуальных данных (рисунки, картины, фотографии, устная речь, музыка, кинофильмы). Стандарты хранения аудио-визуальной информации.

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества информации. Единицы измерения количества информации.

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном мире. 

Хранение информации. Носители  информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-память). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища информации. Сетевое хранение информации.

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Передача информации в современных системах связи.

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации.  Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск информации. 

Графы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и общественных процессов и явлений. 

Раздел 2. Информационные и коммуникационные технологии

Компьютер как универсальное устройство обработки информации. 

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики (по состоянию на текущий период времени). 

Программный принцип работы компьютера. 

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования. Правовые нормы использования программного обеспечения.

Файл. Каталог (директория). Файловая система. 

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Стандартизация пользовательского интерфейса персонального компьютера.

Размер файла. Архивирование файлов. 

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 

Обработка текстов. Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание и редактирование текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов, проверка правописания, расстановка переносов). Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал). Стилевое форматирование. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. Коллективная работа над документом. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в различных  текстовых форматах.

Графическая информация. Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное представление цвета.  Компьютерная графика (растровая, векторная).  Интерфейс графических редакторов.  Форматы графических файлов.

Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  Звуковая и видео информация.
Планируемые результаты изучения информатики

Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов. 

Планируемые результаты сформулированы к каждому разделу учебной программы.

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении опорного учебного материала, размещены в рубрике «Выпускник научится …». Они показывают, какой уровень освоения опорного учебного материала ожидается от выпускника. Эти результаты потенциально достигаемы большинством учащихся и выносятся на итоговую оценку как задания базового уровня (исполнительская компетентность) или задания повышенного уровня (зона ближайшего развития).

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении знаний, умений, навыков, расширяющих и углубляющих опорную систему, размещены в рубрике «Выпускник получит возможность научиться …». Эти результаты достигаются отдельными мотивированными и способными учащимися; они не отрабатываются со всеми группами учащихся в повседневной практике, но могут включаться в материалы итогового контроля.

Раздел 1. Введение в информатику

Выпускник научится:

· декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования;

· оперировать единицами измерения количества информации;

· оценивать количественные  параметры информационных объектов и процессов (объём памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.);

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

· составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения; строить таблицы истинности;

· анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, схемы и др.);

· перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;

· выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в соответствии с поставленной задачей;

· строить простые информационные модели объектов и процессов из различных предметных областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул и пр.), оценивать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования.

Выпускник получит возможность:

· углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

· научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения;

· научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного символами произвольного алфавита

· переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную систему счисления;

· познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука;

· научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности;

· научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их преобразования с использованием основных свойств логических операций.

· сформировать представление о моделировании как методе научного познания; о компьютерных моделях и  их использовании для исследования объектов окружающего мира;

· познакомиться с примерами использования графов и деревьев  при описании реальных объектов и процессов

· научиться строить математическую   модель задачи – выделять исходные данные и результаты, выявлять соотношения между ними.

Раздел 2. Информационные и коммуникационные технологии

Выпускник научится:

· называть функции и характеристики основных устройств компьютера;

· описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров;

· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;

· оперировать объектами файловой системы;

· применять основные правила создания текстовых документов;

· использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов;

· использовать  основные приёмы обработки информации в электронных таблицах;

· работать с формулами;

· визуализировать соотношения между числовыми величинами.

· осуществлять поиск информации в готовой базе данных;

· основам организации и функционирования компьютерных сетей;

· составлять запросы для поиска информации в Интернете;

· использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций.

Ученик получит возможность:

· научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 

· научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий;

· научиться проводить обработку большого массива данных с использованием средств электронной таблицы;

· расширить представления о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм, требований информационной безопасности;

· научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в Интернете, полученных по тем или иным запросам. 

· познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);

· закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· сформировать понимание принципов действия различных средств информатизации, их возможностей, технических и экономических ограничений.

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы). Он

позволяет оценить знания и умения обучающихся, полученные в ходе достаточно

продолжительного периода работы. Итоговый контроль осуществляется по завершении каждого

года обучения. В качестве одной из основных форм контроля мы рассматриваем тестирование.

При выставлении оценок желательно придерживаться следующих общепринятых

соотношений:

· 40-60% — «3»;

· 61-80% — «4»;

· 81-100% — «5».

По усмотрению учителя (особенно при тестировании в 5 классе) эти требования могут быть

снижены. Особенно внимательно следует относиться к «пограничным» ситуациям, когда один

балл определяет «судьбу» оценки, а иногда и ученика. В таких случаях следует внимательно

проанализировать ошибочные ответы и, по возможности, принять решение в пользу ученика.

Важно создать обстановку взаимопонимания и сотрудничества, сняв излишнее эмоциональное

напряжение, возникающее во время тестирования.

Компьютерное тестирование интересно детям, а учителя оно освобождает от

необходимости проверки детских работ. Тем не менее, компьютерному тестированию должно

предшествовать тестирование «традиционное» – с бланками на печатной основе, работа с

которыми позволяет учащимся более полно понять новую для них форму учебной деятельности.

При правильном подходе к организации тестирования в 5 классе, как правило, в дальнейшем эта

форма контроля уже не вызывает у школьников особых затруднений.

Сегодня, в условиях личностно-ориентированного обучения все чаще происходит:

смещение акцента с того, что обучающийся не знает и не умеет, на то, что он знает и умеет по

данной теме и данному предмету; интеграция количественной и качественной оценок; перенос

акцента с оценки на самооценку. В этой связи большие возможности имеет портфолио, под

которым подразумевается коллекция работ обучающегося, демонстрирующая его усилия,

прогресс или достижения в определенной области. На уроке информатики в качестве портфолио

естественным образом выступает личная файловая папка, содержащая все работы

компьютерного практикума, выполненные учеником в течение учебного года или даже

нескольких лет обучения.

Практические навыки работы на компьютере проверяются с помощью контрольно-

измерительных процедур - компьютерного тестирования, упражнений, контрольных и

практических работ.

Средства контроля:

· наблюдение;

· беседа;

· фронтальный опрос;

· опрос в парах;

· практикум.

Критерий оценки устного ответа:

Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал

изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ

самостоятельный.

Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал

изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три

несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя. 
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Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный,

несвязный. 

Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания

учебного материала или допущены существенные ошибки, которые обучающийся не смог

исправить при наводящих вопросах учителя.

Отметка «1»: отсутствие ответа.

Критерий оценки практического задания:

Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.

Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок

исправленных самостоятельно по требованию учителя.

Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена

существенная ошибка.

Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые

обучающийся не может исправить даже по требованию учителя.

Отметка «1»: работа не выполнена.

Основные технологии обучения: ИКТ, интерактивные технологии (интерактивная доска, интерактивные тесты), проблемно-поисковые, личностно- ориентированные. При изучении предмета используются электронные образовательные ресурсы, проводятся компьютерные практикумы.

Поурочное планирование

	Номер урока
	Тема урока
	Параграф учебника

	1.
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места.
	Введение.

	Тема Информация и информационные процессы

	2.
	Информация и её свойства
	§1.1.

	3.
	Информационные процессы. Обработка информации
	§1.2.

	4.
	Информационные процессы. Хранение и передача информации
	§1.2.

	5.
	Всемирная паутина как информационное хранилище
	§1.3.

	6.
	Представление информации
	§1.4

	7.
	Дискретная форма представления информации
	§1.5.

	8.
	Единицы измерения информации
	§1.6.

	9.
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Информация и информационные процессы». Проверочная работа
	

	Тема Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией

	10.
	Основные компоненты компьютера и их функции
	§2.1

	11.
	Персональный компьютер. 
	§2.2

	12.
	Программное обеспечение компьютера. Системное программное обеспечение
	§2.3.

	13.
	Системы программирования и прикладное программное обеспечение
	§2.3

	14.
	Файлы и файловые структуры
	§2.4.

	15.
	Пользовательский интерфейс
	§2.5

	16.
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией». Проверочная работа
	

	Тема Обработка графической информации

	17.
	Формирование изображения на экране компьютера
	§3.1

	18.
	Компьютерная графика
	§3.2

	19.
	Создание графических изображений 
	§3.3

	20.
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка графической информации». Проверочная работа
	

	Тема Обработка текстовой информации

	21.
	Текстовые документы и технологии их создания
	§4.1

	22.
	Создание текстовых документов на компьютере
	§4.2

	23.
	Прямое форматирование
	§4.3

	24.
	Стилевое форматирование
	§4.3

	25. 
	Визуализация информации в текстовых документах
	§4.4

	26.
	Распознавание текста и системы компьютерного перевода
	§4.5

	27.
	Оценка количественных параметров текстовых документов
	§4.6

	28.
	Оформление реферата История вычислительной техники
	

	29.
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка текстовой информации». Проверочная работа.
	

	Тема Мультимедиа

	30.
	Технология мультимедиа. 
	§5.1

	31.
	Компьютерные презентации
	§5.2

	32.
	Создание мультимедийной презентации
	§5.2

	33.
	Обобщение и систематизация основных понятий главы «Мультимедиа». Проверочная работа 
	

	Итоговое повторение

	34.
	Основные понятия курса.
	

	35.
	Итоговое тестирование.
	


Календарно-тематическое планирование курса «Информатика» в 7 классе
	№п\п
	Тема урока
	Количество часов
	Дата проведения
	Корректировка 
	Домашнее задание

	
	
	
	
	
	

	Тема Информация и информационные процессы

	1
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места
	1
	
	
	введение.



	2
	Информация и её свойства
	1
	
	
	§1.1, вопросы и задания 1– 8 к параграфу; 

	3
	Информационные процессы. Обработка информации
	1
	
	
	§1.2 (п.1, 2, 3), вопросы и задания 1–8 к параграфу; 

	4
	Информационные процессы. Хранение и передача информации
	1
	
	
	§1.2 (п.4, 5, 6), вопросы и задания 9–

14 к параграфу

	5
	Всемирная паутина как информационное хранилище
	1
	
	
	§1.3, вопросы и задания 1–8 к параграфу

	6
	Представление информации
	1
	
	
	§1.4, вопросы и задания 1–9 к параграфу

	7
	Дискретная форма представления информации
	1
	
	
	§1.5, вопросы и задания 1–5,7

–8 к параграфу 

	8
	Единицы измерения информации
	1
	
	
	§1.6, вопросы и задания 1–3, 5 к параграфу

	9
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Информация и информационные процессы». Проверочная работа
	1
	
	
	не задано


	Тема Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией

	10
	Основные компоненты компьютера и их функции.
	1
	
	
	§2.1, вопросы и задания 1–9 к параграфу

	11
	Персональный компьютер.
	1
	
	
	§2.2,вопросы и задания 1–

4 к параграфу

	12
	Программное обеспечение компьютера. Системное программное обеспечение
	1
	
	
	§2.3 (1, 2), вопросы и задания 1–

9 к параграфу

	13
	Системы программирования и прикладное программное обеспечение
	1
	
	
	§2.3 (3, 4, 5), вопросы и задания 10, 12–18к параграфу

	14
	Файлы и файловые структуры.
	1
	
	
	§2.4, вопросы и задания 

1–16к параграфу

	15
	Пользовательский интерфейс
	1
	
	
	§2.5, вопросы и задания 1

–12к параграфу

	16
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией». Проверочная работа
	1
	
	
	Не задано.

	Тема Обработка графической информации

	17
	Формирование изображения на экране компьютера
	1
	
	
	§3.1, вопросы и задания 1–7 к параграфу

	18
	Компьютерная графика.
	1
	
	
	§3.2, вопросы и задания 1–3, 5–10 к параграфу

	19
	Создание графических изображений.
	1
	
	
	§3.3 , вопросы и задания 1–

9к параграфу

	20
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка графической информации». Проверочная работа
	1
	
	
	Не задано

	Тема Обработка текстовой информации

	21
	Текстовые документы и технологии их создания
	1
	
	
	4.1, вопросы и задания 2

–6 к па

раграфу

	22
	Создание текстовых документов на компьютере
	1
	
	
	§4.2, вопросы и задания 1–

12к параграфу

	23
	Прямое форматирование
	1
	
	
	§4.3 (1-3), вопросы 1–3 к параграфу

	24
	Стилевое форматирование
	1
	
	
	4.3 (4, 5), вопросы и задания 4

–9 к параграфу

	25
	Визуализация информации в текстовых документах
	1
	
	
	§4.4, вопросы и задания 1–8 к параграфу 

	26
	Распознавание текста и системы компьютерного перевода
	1
	
	
	§4.5, вопросы и задания 1–7 к параграфу

	27
	Оценка количественных параметров текстовых документов
	1
	
	
	§4.6, вопросы и задания 1

–9 к параграфу

	28
	Оформление реферата История вычислительной техники
	1
	
	
	Не задано

	29
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка текстовой информации». Проверочная работа.
	1
	
	
	Не задано

	Тема Мультимедиа

	30
	Технология мультимедиа.
	1
	
	
	§5.1, вопросы и задания 1–7 к параграфу

	31 
	Компьютерные презентации
	1
	
	
	§5.2, вопросы и задания 1

–8 к параграфу

	32
	Создание мультимедийной презентации
	1
	
	
	Не задано

	33
	Обобщение и систематизация основных понятий главы «Мультимедиа». Проверочная работа
	1
	
	
	Подготовка сообщения

	34
	Основные понятия курса.
	1
	
	
	

	35
	Итоговое тестирование.
	1
	
	
	


